TARFEAS PARA HACER EN CASA

ESCUELA N° 1195 “ SANTA TERESITA DEL NINO JESUS
GRADO:3°AyB

DOCENTES: ANTONELA STEOLA reemplazante (3°A)
MARIELA MONTANO (3°B) FECHA DE ENTREGA DE LA TAREA: 18-03-21

MODO DE ENTREGA POR MAIL A:
steolaantonela@gmail.com (3° A)

Atencion nuevo mail: profemariela202santateresita@gmail.com (3° B)

IMPRIMIR O COPIAR LAS ACTIVIDADES Y COLOCARLAS EN UNA CARPETA.

Para trabajar!
LENGUA
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@8 » MIRA LOS DIBUJOS Y COMPLETA EL ACROSTICO.
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2) @ - gk O ' PISTAS PARA COMPLETAR EL ACROSTICO.

O- ANIMAL QUE HIBERNA EN INVIERNO.
V- ANIMAL QUE SE ARRASTRA.

E- MASCOTA QUE LADRA.

J- ANIMAL QUE COME ZANAHORIAS.

A- ANIMAL QUE GALOPA. v
E

3
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3) * Leey copia estas adivinanzas en letra cursiva. ‘
* Pinta las respuestas y escribe su nombre en letra cursiva.

(QUIEN SOY?




Respuestas:
a)




c @Ar(h'\\m|C:/Users/jnnat/DownIoads/ODZJIdm,arg,cuademil\o%?(}(zj.pdf QB o :

MATEMATICA
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RECORDANDQO NUMERQS

; 1) MIRA QUE CARTON DE LOTERIA LE TOCO A CADA UNO PARA JUGAR,
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2) LEE LOS NOMBRES DE LOS NUMEROS QUE YA SALIERON Y UNI SEGUN SE

& ENCUENTREN EN EL CARTON DEL NENE O EN EL DE LA NENA.

: SESENTA Y NUEVE ‘
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2) LEE LOS NOMBRES DE LOS NUMEROS QUE YA SALIERON Y UNi SEGUN SE

ENCUENTREN EN EL CARTON DEL NENE O EN EL DE LA NENA,
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CUARENTA Y DOS SETENTA Y OCHO

| NUMEROS HASTA EL 100.
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Luego de unir los nimeros, respondé¢: ;Quién marcé mas nimeros en su carton?
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PARA JUGAR Y APRENDER

°E 1) LEE Y ESCRIBI UNA SUMA O UNA RESTA PARA RESPONDER A CADA PREGUNTA.
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® AVANZAR sl

ESTAS EN EL CASILLERO 7 Y AVANZAS 6. ;A QUE CASILLERO LLEGAS? 7 + 6= 13

ESTAS EN EL CASILLERO 12 Y AVANZAS 5, ;A QUE CASILLERO LLEGAS?
ESTAS EN EL CASILLERO 9 Y AVANZAS 3. 3A QUE CASILLERO LLEGAS?
ESTAS EN EL CASILLERO 8 Y AVANZAS 4. ;A QUE CASILLERO LLEGAS?

ESTAS EN EL CASILLERO 17 Y AVANZAS 3. ;A QUE CASILLERO LLEGAS?
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© AVANZAR s
ESTAS EN EL CASILLERO 7 Y AVANZAS 6. 4A QUE CASILLERO LLEGAS? 7 + 6= 13

ESTAS EN EL CASILLERO 12 Y AVANZAS 5. ;A QUE CASILLERO LLEGAS?

Y

FSTAS FN FI CASILLERO 9 ¥ AVANZAS 3. 4A QUE CASILLERO [IFGAS?

ESTAS EN EL CASILLERO B Y AVANZAS 4. oA QUE CASILLERO LLEGAS?

o
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ESTAS EN EL CASILLERO 17 ¥ AVANZAS 3. ¢A QUE CASILLERO LLEGAS?
© RETROCEDER =i
ESTAS EN EL CASILLERO 11 Y RETROCEDES 6. A QUE CASILLERO LLEGAS? 11-6=5

@
o408
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ESTAS EN EL CASILLERO 19 Y RETROCEDES 4. oA QUE CASILLERO LLEGAS?

»

ESTAS EN EL CASILLERO 10 Y RETROCEDES 2. .A QUE CASILLERO LLEGAS?

ESTAS EN EL CASILLERO 17 Y RETROCEDES 4. 4A QUE CASILLERO LLEGAS?

o
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ESTAS EN EL CASILLERO 13 Y RETROCEDES 6. A QUE CASILLERO LLEGAS?
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[ 43 | ESCRIBIR CALCULOS USANDO LOS SIGNOS MAS, MENOS € IGUAL.

2= O recrine aqul para buscar = €@ o ~EE e e O

RESTAS
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© AVANZAR s

ESTAS EN EL CASILLERO 7 Y AVANZAS 6. ¢A QUE CASILLERO LLEGAS? 7 + 6= 13
ESTAS EN EL CASILLERO 12 Y AVANZAS 5. ;A QUE CASILLERO LLEGAS?

FSTAS FN FI CASILLERO 9 ¥ AVANZAS 3. 4A QUE CASILLERO LIFGAS?

ESTAS EN EL CASILLERO 8 Y AVANZAS 4. ;:A QUE CASILLERO LLEGAS?
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ESTAS EN EL CASILLERO 17 ¥ AVANZAS 3. ¢A QUE CASILLERO LLEGAS?
® RETROCEDER  ~f——
ESTAS EN EL CASILLERO 11 Y RETROCEDES 6. ;A QUE CASILLERO LLEGAS? 11 - 6= 5

ESTAS EN EL CASILLERO 19 Y RETROCEDES 4. ¢A QUE CASILLERO LLEGAS?
ESTAS EN EL CASILLERO 10 Y RETROCEDES 2. ¢A QUE CASILLERO LLEGAS?
ESTAS EN EL CASILLERO 17 Y RETROCEDES 4. jA QUE CASILLERO LLEGAS?

ESTAS EN EL CASILLERO 13 Y RETROCEDES 6. oA QUE CASILLERO LLEGAS?

ESCRIBIR CALCULOS USANDO LOS SIGNOS MAS, MENOS E IGUAL
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